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Questions to promote deeper thinking...FACILITADORES DEL MÓDULO: 
Max y Markov OBJETIVOS DEL MÓDULO

El alumnado podrá: 
• Emplear la educación STEAM

para encontrar una solución a un
aspecto del problema del plástico
que podría minimizar o solucionar
el problema.

• Evaluar las innovaciones de
los demás estudiantes con las
que han intentado resolver el
problema del plástico.
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¿Qué cubrimos en nuestra 
última sesión?

vertedero | descomponerse | reducir | reutilizar | reciclar | residual | deshacerse | biodegradable | compostable | 
microplásticos

Recordar
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Para cada creación o innovación 
se sigue un proceso de diseño.

Hoy seguiremos este proceso. 

¿Qué es STEAM? Lo que resulta 
de combinar las habilidades y 

el conocimiento de la ciencia, la 
tecnología, la ingeniería, el arte 
y las matemáticas para resolver 

un problema. 

Mejorar

Preguntar

Entender

Imaginar

Planificar

Crear

Proceso 
de

diseño de
STEAM
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¿El plástico es un problema? Preguntar

Consumo de plástico: 
imágenes para la 

discusión

¿Cómo te hace sentir?
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https://www.ted.com/talks/haaziq_kazi_a_13_year_old_s_plan_for_removing_plastic_from_the_oceans?language=en

Podemos lograr un cambio
Entender

Haaziq Kazi

Haaziq Kazi nació el 8 de abril de 2006 en la 
India.

Es un joven innovador y es el creador de 
ERVIS, un barco grande que recolecta el 
plástico de la superficie del océano. 
También es ambientalista, conciencia sobre 
el problema del plástico y sus efectos en la 
vida marina. 

En este video habla de su inspiración y su 
invención.  
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https://youtu.be/l2kw8Mn6qWQ

Podemos lograr un cambio

Anna Du

Entender

Anna es una joven inventora, defensora 
y autora. Comenzó su viaje recolectando 
bolsas y botellas de plástico tiradas 
en las playas locales. Luego notó que 
había pedazos pequeños de plástico o 
microplásticos que eran imposibles de 
recoger. Con solo 12 años, inventó un robot 
que detecta los microplásticos en el fondo 
del océano. Ahora, ayuda a educar a los 
demás sobre la prevención y la limpieza 
de la contaminación por plástico en los 
ambientes marinos. 
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https://youtu.be/-oUvjZM_kqo

Entender

Podemos lograr un cambio
Entender

Francisco Vera

Francisco nació en Colombia y es 
un activista del cambio climático. Se enfocó 
sobre todo en actuar contra 
la contaminación por plástico y también 
contra la minería en las reservas naturales 
y el abuso animal. A los 12 años fundó 
"Guardianes por la vida", un grupo ambiental 
que comenzó con seis miembros y ahora 
tiene más de 200.
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https://youtu.be/mMh1m0B3piA

Podemos lograr un cambio
Entender

Lesein Mutunkei

Lesein es un activista del clima y futbolista 
aficionado de Kenia. Fundó Trees4Goals a 
los 12 años, una iniciativa para motivar a los 
atletas jóvenes a marcar goles para plantar 
árboles y combatir la deforestación.  

En Kenia hay una pérdida diaria de cubierta 
forestal de unos 50 campos de fútbol.  

Lesein quiere utilizar el fútbol para asociar, 
interesar y educar a sus compañeros para 
que ayuden a resolver la crisis climática. 
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Entender Entender

Elige una de las hojas de información 
del agente de cambio para leer.

Completa la hoja de trabajo de la 
plantilla del agente de cambio.
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Imaginar

¿Cómo puedes recoger el plástico 
que ya está en el océano o en la 

tierra? 

¿Cómo puedes ayudar a 
evitar que se produzca tanto 

plástico?

¿Cómo puedes rehacer algo 
que por lo general está 

hecho de plástico, pero con 
un material distinto?

¿Cómo puedes reutilizar el 
plástico? (usar algo que ya 
está hecho, pero con otro 

propósito)

Elige una pregunta como punto de partida para tu 
idea.
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Imaginar Desafío en grupo Planificar

1. Discutid vuestras ideas en equipo y
decidid cuál váis a llevar a cabo.

2.Completad en grupo la hoja de
planificación con un diagrama y el
nombre de la idea.

3. Preparad una presentación breve para
compartir la idea con la clase.
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Preguntas para pensar más

Contadme 
sobre la idea...

¿En qué otros 
inventos os 

habéis inspirado 
para el diseño?

¿Qué 
impacto 
creéis que 

tendrá?

¿Cómo os 
pusisteis de 

acuerdo dentro 
del grupo? 

¿Qué 
materiales 
utilizaréis? 
¿Por qué? 
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Hora de la presentación Mejorar

En grupo, explicad el propósito y las 
características de vuestro diseño.

Los que estáis escuchando al grupo podéis 
hacer comentarios que empiecen así: 

Me gusta la 
forma en la 

que...

¿Podríais 
explicarme 

cómo...?

¿Habéis 
pensado en...?
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Mejorar Elaboren un prototipo del diseño. Crear

Es posible que vosotros también tengáis 
que hacer cambios al diseñar el invento.

¿Os acordáis de que Haaziq tuvo 
que cambiar la forma de su diseño?
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https://youtu.be/k_9Q-KDSb9o

Crear

Cómo hacer un prototipo del diseño en papel
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Crear Actividad 
de cierre

Vamos a presentar nuestros diseños

Puntos para considerar al hacer comentarios...

• ¿Cuál es el problema que el grupo quiere solucionar?
• ¿Cuál es la idea para la solución?
• ¿Cuáles son las características claves del diseño?
• ¿Qué impacto creéis que podría tener?
• ¿Para quiénes se ha hecho y cómo les serviría?
• ¿Qué materiales han utilizado?
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