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FACILITADORES DEL MODULO:

OBJETIVOS DEL MODULO

Max y Markov

El alumnado podra:

« Emplear la educacion STEAM
para encontrar una solucién a un
aspecto del problema del plastico
gue podria minimizar o solucionar
el problema.

 Evaluar las innovaciones de
los demas estudiantes con las
gue han intentado resolver el
problema del plastico.
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cQuée cubrimos en nuestra
ultima sesion?

\.)

REDUCIR REUTILIZAR RECICLAR

vertedero | descomponerse | reducir | reutilizar | reciclar | residual | deshacerse | biodegradable | compostable |
microplasticos
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Para cada creacion o innovacion
se sigue un proceso de diseno.

Hoy seguiremos este proceso.

¢Qué es STEAM? Lo que resulta
de combinar las habilidades y
el conocimiento de la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria, el arte
y las matematicas para resolver
un problema.

Mejorar
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Consumo de plastico:
imagenes para la
discusion

Preguntar
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Entender

Podemos lograr un cambio

Haaziq Kazi

Haazig Kazi nacio el 8 de abril de 2006 en la
India.

Es un joven innovador y es el creador de
ERVIS, un barco grande que recolecta el
plastico de la superficie del océano.
También es ambientalista, conciencia sobre
el problema del plastico y sus efectos en la
vida marina.

En este video habla de su inspiracion y su
invencion.



Entender

Podemos lograr un cambio

Anna Du

Anna es una joven inventora, defensora

y autora. Comenzd su viaje recolectando
bolsas y botellas de plastico tiradas

en las playas locales. Luego notd que
habia pedazos pequenos de plastico o
microplasticos que eran imposibles de
recoger. Con solo 12 anos, inventd un robot
qgue detecta los microplasticos en el fondo
del océano. Ahora, ayuda a educar a los
demas sobre la prevencidon y la limpieza
de la contaminacidén por plastico en los
ambientes marinos.




Entender

Podemos lograr un cambio

Francisco Vera

Francisco nacio en Colombia y es

un activista del cambio climatico. Se enfocd
sobre todo en actuar contra

la contaminacion por plastico y también
contra la mineria en las reservas naturales

y el abuso animal. A los 12 ainos fundo
"Guardianes por la vida", un grupo ambiental
gque comenzo con seis miembros y ahora
tiene mas de 200.
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Podemos lograr un cambio

Lesein Mutunkei

Lesein es un activista del clima y futbolista
aficionado de Kenia. Fundo Trees4Goals a
los 12 afos, una iniciativa para motivar a los
atletas jovenes a marcar goles para plantar
arboles y combatir |la deforestacion.

En Kenia hay una pérdida diaria de cubierta
forestal de unos 50 campos de futbol.

Lesein quiere utilizar el futbol para asociar,
interesar y educar a sus companeros para
gue ayuden a resolver la crisis climatica.

Entender

- e_ka.n

gl:lE BALL

ES PLANTED

@ gmusmoson:

H EE. NEWS | Arrica
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Comprension lectora:
Hoja de informacion del agente de cambio 2

Image & 2016 Ryan

£0udé invents?

Caracteristicas:

e lafia B les animales
rmarinos

Sa alimenta da aneralia
sohar y gas naturs
ranovabla

MNombre: Haaziy Kazi

Edad que tenia al 12

inventarlo; '

Pais de ori India

Comprension lectora:
Hoja de informacidén del agente de cambio 2

Mombre: Frarcisco Vera
Edlad que tenia al =
Inventario: a

maga & UIMCEF LACADSZ

£Qué Invente?

Comprension lectora:

Hoja de informacion del agente de cambio 3

Nombre: Anna Du
Edad que tenia al e

Imventarlo:

Pais de origen: Estadas Uridos
¢Qué problema noté?

Estata juntanco tasura an la playa y noto que habia

algunas po MUy paquaios qua no puda recoger,
Investigs acerca da los microplisticos (pedazos muy
pequefios de plastico) v descubrid o problema encrme
qua causan en e acsano,

Los pecas han estado comiendo micraplasticos, los
cisalas zan malos para su salud,

£0ué Invents?

Anna iventd un robat qua tiene una edmara infrarrofa
{que mide qué tan callents ¢ frio &5 algo) pars buscas
microplasticos en ol fondo dal ocdano

También ha craado un robot mis sofis
intents predecir (adivinar) donde pock

puede

Desafios:

&l pldstic
tes de energia

da datas paa
mar 4 b inteligoncs
cial
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Elige una de las hojas de informacion
del agente de cambio para leer.

Completa la hoja de trabajo de la
plantilla del agente de cambio.

Nombre:

Fecha:

plantilla del agente de Y 4

Q Hoja de trabajo de la
cambio

Nombre de la
persona inventora:

£Qué problema nots?

<Qué inventé?

Haz un dibujo del invento:

Otras notas: (¢Qué impacto tuvo? ¢Se enfrentd a algin desafio? ¢Cudles son las
caracteristicas?)
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O O Imaginar
1 m
Elige una pregunta como punto de partida para tu
idea.
¢Codmo puedes recoger el plastico cCOmo puedes ayudar a
qgue ya estd en el océano o en la evitar que se produzca tanto
tierra? plastico?
COMO
¢Como puedes reutilizar el ¢Codmo puedes rehacer algo
plastico? (usar algo que ya qgue por lo general esta
esta hecho, pero con otro hecho de plastico, pero con
proposito) un material distinto?
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Desafio en grupo

1. Discutid vuestras ideas en equipo vy
decidid cual vais a llevar a cabo.

2. Completad en grupo la hoja de
planificacion con un diagrama vy el
nombre de la idea.

3. Preparad una presentacion breve para
compartir la idea con la clase.
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Planificar

HOJA DE PLANIFICACION

Hagan un dibugc del Invento

faug problema satén bratanda de resolvers?
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Preguntas para pensar mas

K HOJA DE PLANIFICACION 8
sobre la idea... Inventos os
i e habéis inspirado
Lottt it ot para el disefo?
cQué ¢Como os
impacto pusisteis de
creeéis que acuerdo dentro
tendra? del grupo?
cQué
materiales
utilizaréis?
cPor qué?
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. Hora de la presentacion %

En grupo, explicad el propodsito y las
caracteristicas de vuestro disefo.

HOJA DE PLANIFICACION

Harribre Hagan un dibuge def Invento

Los que estais escuchando al grupo podéis
hacer comentarios que empiecen asi:

Me gUSta |a dPOdrl’aiS dHabéiS iCudles son las caracteristicas?
forma en la explicarme pensado en...?
que... como...?
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Elaboren un prototipo del diseno.

¢Os acordais de que Haazig tuvo
que cambiar la forma de su diseno?

Es posible que vosotros también tengais
gue hacer cambios al disefar el invento.
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Vamos a presentar nuestros disenos

Puntos para considerar al hacer comentarios...

o ¢Cual es el problema que el grupo quiere solucionar?
o ¢Cual es la idea para la solucion?

» ¢Cuadles son las caracteristicas claves del disefo?

e ¢Qué impacto creéis que podria tener?

 ¢Para quiénes se ha hecho y como les serviria?
 ¢Qué materiales han utilizado?
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